/ SCHEDA1-22 |||

(continua)

N REGOLE: DURANTE
2 Y LB ATTIVITA

D),

DURANTE LATTIVITA SI RIMANE SEDUTI
COMPOST|

PER COMPRENDERE LA CONSEGNA S
GUARDA E SI ASCOLTA LA MAESTRA
QUANDO SPIEGA

IL MATERIALE SI PRENDE QUANDO LA
MAESTRA LO RICHIEDE O CONSEGNA

v
®
&
@
o
L]

PER QUALSIASI RICHIESTA (PARLARE,
ANDARE IN BAGNO) SI ALZA LA MANO E
SI ASPETTA LA «PAROLA DATA»

MENTRE SI LAVORA SI STA IN SILENZIO
PER NON DISTURBARE GLI ALTRI




" SCHEDA 12

(continua )

= REGOLE: DURANTE
A L GIOGE LIBERO
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/ SI USA UN GIOCO ALLA VOLTA

>y | GIOCHI RIMANGONO SOPRA AL
74 TAPPETO O SUL TAVOLO. NON S|

. PORTANO IN GIRO IN TUTTA LA SEZIONE
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SI GIOCA TUTTI INSIEME SENZA
LITIGARE
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L0 Censsciameei (prima ¢ deconda fante)

REGOLE: GOGEIA
CRISTALLINA

-

PER ANDARE IN BAGNO S| CHIEDE IL
PERMESSO ALLA MAESTRA

ATTENZIONE! FARE LA PIPI DENTRO AL
WATER

PRIMA DI LAVARSI LE MANI TIRARS|
SU BENE LE MANICHE DELLA MAGLIA.
RICORDA DI USARE SEMPRE IL SAPONE
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| QUANDO SI HA FINITO CHIUDERE BENE
——| <& IL RUBINETTO E ASCIUGARSI LE MANI

PRIMA DI USCIRE CONTROLLARE DI
ESSERSI BEN VESTITI (LA CANOTTIERA
DENTRO ALLE MUTANDE!)




A/ SCHEDA 1-2.3

(continua)

REGOLEE LAVARS]
- SRIRI) EIN

-~ PRENDERE LO SPAZZOLINO E IL
DENTIFRICIO

CAI\/II\/IINAREQ CON LO SPAZZOLINO

IN MANO (NON IN BOCCA PERCHE E
PERICOLOSO!)

APRIRE POCO IL RUBINETTO PER NON
SPRECARE ACQUA E BAGNARSI

PULIRE BENE | DENTI

RIMETTERE LO SPAZZOLINO DENTRO AL
PROPRIO ARMADIETTO




CONTRO & Swperane ¢ confletti

SCHEDA 8.1

(continua)

SUTRATECA DELHUE B [FAas]

1
ﬂ ? Capisco qual € il problema

ay

? ¢ i) Considero tutte le possibilita

”f Mi concentro sul problema senza farmi
Q“% distrarre
D

Scelgo una risposta

Controllo la mia risposta




.
Ogni volta che svolgerai un compito o un problema userai cinque passaggi o fasi. Cominciamo
subito a passarle in rassegna:

0 «La cosa da dire é:

cosadeve  » K'T,
A4

«Considero tutte
le possibilita»

«Controllo
la mia risposta»

Dopo aver letto i 5 punti, coprili e prova a completare le frasi inserendo le parole mancanti.

1. La cosa da dire e: cosa devo

2. La 22 cosa da dire &: considero tutte le

3. La 3?2 cosa da dire ¢: fisso

4. |a 4% cosa da dire e: scelgo una

5. Lab5%cosadadiree: la mia risposta
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Questo segnale ti ricorde-
ra di fermarti a pensare
prima di dare una rispo-
sta. Scrivi negli appositi
spazi, usando parole tue,
le 5 fasi; poi ritaglia il
segnale e portalo con te: ti
aiutera a ricordare ogni
fase e potrai consultarlo in
caso di bisogno. Nell'altra
facciata del segnale,
scriverai i tre modi in cui si
puo perdere un gettone.
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